
                         

孖展︰12 月 8 日(星期三) 下午 5:00 

現金︰12 月 9 日(星期四) 上午 9:30 

耀才暗盤日期:  

12 月 15 日 (16:15-19:30) 

 

發行股數：  85,000,000 股 

公開發售：  8,500,000 股 

配售：  76,500,000 股 

集資淨額：      9.78 億港元 

市值：          76.72-95.90 億港元 

公開發售日：    12 月 6 日- 12 月 9 日 

公開發售結果： 12 月 15 日 

上市日：         12 月 16 日 

每手股數：        500 股 

每手入場費：      7,070.54 元 

 

•大部分收入源自少數遊戲 

•未必能成功開發新遊戲 

•未必能夠留住現有玩家並吸引新玩家或使玩家

繼續玩集團的遊戲 

 

 

 

青瓷遊戲有限公司 

股份編號    ：06633 主板 

公開發售價：HK$11.20-$14.00 元 

業務性質    ：網上遊戲 

青瓷遊戲是中國知名的移動遊戲開發商及發行商，特別受年齡 30 歲或以下的年輕

一代歡迎。作為中國休閒遊戲（尤其是放置類遊戲）及 Rogue-like RPG 的領軍企業，

已開發、發行並運營多款受歡迎的遊戲，截至最後實際可行日期，集團運營六款移

動遊戲，且擁有 10 款移動遊戲儲備。標誌性移動遊戲（例如《最強蝸牛》）實現高

額流水，並在廣受行業認可的遊戲排行榜上名列前茅，例如《最強蝸牛》於 2020 年

6 月推出後首個月內錄得流水超過人民幣 400 百萬元，2020 年 6 月至 12 月的平均

MAU 為 4.4 百萬人，亦在 2020 年中國 iOS 遊戲暢銷榜上排名第二。此款遊戲於 2020

年及截至 2021 年 6 月 30 日止六個月分別產生收入人民幣 1,170.0 百萬元及人民幣

516.5 百萬元，分別佔該等期間總收入的 95.3%及 67.7%，因此是該等期間利潤淨額

增長的主要驅動因素。 

- 作為中國知名的移動遊戲開發商及發行商，提供內容引人入勝及體驗獨特的遊

戲，且尤其受年輕一代歡迎 

- 擁有強大的內容能力及體系化生產運營 

- 擁有龐大、忠誠且活躍的玩家社群，營造了良性循環 

每股有形資產淨值：2.76-3.09港元 

歷史市盈率﹕60.31-75.39倍  

保薦人：中信、中金 

截至2020年12月31日年度 

 

 

(截至12月31日止年度) 

 

•用於擴大產品組合及投資研發能力 35.0% 

•用於拓展海外市場的業務  25.0% 

•用於加強遊戲發行及運營能力 15.0% 

•用於進行戰略投資及收購  15.0% 

•用於一般營運資金   10.0% 

(百萬元人民幣) 2018 2019 2020 

營業收益 98.4 88.7 1,227 

除稅前溢利 26.3 20.6 113.3 

年度/期內溢利 24.9 19.6 103.7 

人民幣 0.815 元兌 1.00 港元 

 

https://www1.hkexnews.hk/listedco/listconews/sehk/2021/1206/2021120600014_c.pdf

